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Annotatsiya

Ushbu magqolada informatika fanini o‘qitishda innovatsion pedagogik uslublarni ishlab
chiqish va ularni dars jarayoniga samarali tatbiq etish masalalari tahlil gilinadi. Tadqiqot davomida
zamonaviy ta’lim texnologiyalarining informatika fanini o‘qitishdagi o‘rni, o‘quvchilarning bilim
olish jarayonidagi faolligini oshirishdagi ahamiyati hamda innovatsion metodlarning
samaradorligi o‘rganildi. Shuningdek, informatika darslarida interaktiv metodlar, loyiha asosida
o‘qitish, ragamli ta’lim platformalaridan foydalanish hamda virtual laboratoriyalarni qo‘llash
imkoniyatlari yoritildi. Tadqiqot natijalariga ko‘ra, innovatsion uslublardan foydalanish
o‘quvchilarning mantiqiy fikrlashini rivojlantirish, mustaqil ta’lim olish ko‘nikmalarini
shakllantirish hamda dars jarayonining samaradorligini oshirishga xizmat qiladi. Maqolada
informatika fanini o‘qitishda innovatsion yondashuvlarni keng joriy etish zarurligi alohida
ta’kidlanadi.

Kalit so‘zlar: informatika ta’limi, innovatsion metodlar, interaktiv o°qitish, loyiha asosida
o‘qitish, raqamli ta’lim, pedagogik texnologiyalar.

Abstract

This article analyzes the development of innovative teaching methods in teaching computer
science and their implementation in the educational process. During the research, the role of
modern educational technologies in teaching computer science, their importance in increasing
students’ learning activity, and the effectiveness of innovative methods were studied. In addition,
the possibilities of using interactive methods, project-based learning, digital educational platforms,
and virtual laboratories in computer science classes are highlighted. The results of the study show
that the use of innovative approaches helps to develop students’ logical thinking, independent
learning skills, and improves the effectiveness of the educational process. The article emphasizes
the importance of introducing innovative approaches in teaching computer science.

Keywords: computer science education, innovative methods, interactive teaching, project-
based learning, digital education, pedagogical technologies.

AHHOTANUA

B nanHON cTaThe paccMaTpUBAIOTCS BONPOCHI pa3pabOTKM MHHOBAIIMOHHBIX METO/I0B
npernoaBaHusi MHPOPMATUKA M MX BHEAPEHUS B y4eOHBIM mporecc. B xome wmccriemoBaHus
U3yYaeTcs POJb COBPEMEHHBIX 00pa30BaTENBHBIX TEXHOJIOTHIA B MPEMOIaBaHHH WH(POPMATHUKH,
X 3HAa4YCHHWE B TIOBHINICHWHM AaKTUBHOCTH ydamuxcs U dddexrnBHOCTH 0oO0yueHms. Taroke
OCBEIIAIOTCS BO3MOXXHOCTH TMPHUMEHEHHS WHTEPAKTHBHBIX METO/OB, NMPOEKTHOTO OOYyUYCHHS,
UPOBBIX 00pa30BaTENbHBIX IUIATGOPM U BUPTYaJIbHBIX JJa00OpaTOpUil HAa ypoKax HH(OPMATHUKH.
PesynbraThl uWccnenoBaHMsS IOKa3bIBalOT, YTO HCIOJIB30BAaHME WHHOBAIIMOHHBIX METOJOB
CHOCOOCTBYET PpA3BUTHIO JIOTMYECKOTO MBIIUICHUS YYalIuxcs, (OPMHUPOBAHUIO HaBBIKOB
CaMOCTOSITENIbHOTO O0Yy4eHHUsl U MOBBIIIEHHIO 3(h()eKTHBHOCTH 00pa30BaTeIbHOrO Mpoiecca. B
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CTaThe IMOJYEPKHUBACTCS HEOOXOAMMOCTH IIMPOKOTO BHEAPEHUS MHHOBAIIMOHHBIX ITOIXO/OB B
IpernoiaBaHuK HHPOPMATUKH.

KiroueBble cjioBa: nHpOpMaTHKA, THHOBAIIMOHHBIE METO/IbI, THTEPAKTHBHOE 00YUCHUE,
MPOEKTHOE 00y4eHue, MuppoBoe 0Opa3oBaHHUE.

Kirish

Bugungi kunda axborot-kommunikatsiya texnologiyalarining jadal rivojlanishi ta’lim
tizimiga ham katta ta’sir ko‘rsatmoqda. Zamonaviy jamiyatda ta’lim jarayonini innovatsion
yondashuvlar asosida tashkil etish, o‘quvchilarning mustagqil fikrlash qobiliyatini rivojlantirish va
ularni raqamli muhitga moslashtirish muhim vazifalardan biri hisoblanadi. Aynigsa, informatika
fani ushbu jarayonda alohida ahamiyat kasb etadi. Chunki informatika nafagat kompyuter
texnologiyalarini o‘rganish, balki axborotni qayta ishlash, tahlil qilish hamda undan samarali
foydalanish ko‘nikmalarini shakllantirishga xizmat qiladi. An’anaviy o‘qitish usullari ko‘pincha
o‘quvchilarning faolligini to‘liq ta’minlay olmaydi. Shu sababli ta’lim jarayoniga innovatsion
pedagogik texnologiyalarni joriy etish zaruriyati ortib bormoqda. Innovatsion uslublar
o‘quvchilarning dars jarayonidagi ishtirokini faollashtiradi, ularning mustaqil o‘rganish
gobiliyatini rivojlantiradi hamda bilimlarni amaliy faoliyat bilan bog‘lash imkonini yaratadi.
Informatika fanini o‘qitishda innovatsion uslublardan foydalanish o‘quvchilarning mantiqiy
fikrlashini, muammolarni hal qilish qobiliyatini hamda raqamli kompetensiyalarini
rivojlantirishga xizmat qiladi. Masalan, interaktiv metodlar, loyiha asosida o‘qitish, muammoli
ta’lim, raqamli platformalar va simulyatsiya dasturlaridan foydalanish dars jarayonini yanada
samarali tashkil etishga yordam beradi.Shu nuqtai nazardan, informatika fanini o‘qitishda
innovatsion uslublarni ishlab chiqish va ularni dars jarayoniga tatbiq etish ta’lim sifatini
oshirishning muhim omillaridan biri hisoblanadi. Ushbu maqolada informatika fanini o‘qitishda
go‘llaniladigan innovatsion metodlar, ularning nazariy asoslari hamda dars jarayonida qo‘llash
imkoniyatlari tahlil gilinadi.

Metodologiya

Mazkur tadqiqot davomida bir qator ilmiy metodlardan foydalanildi. Avvalo, informatika
fanini o‘qitishda innovatsion uslublarni qo‘llash bo‘yicha mavjud ilmiy adabiyotlar va tadqiqot
ishlari tahlil qilindi. Ushbu jarayonda pedagogika va axborot texnologiyalari sohasiga oid ilmiy
maqolalar, monografiyalar hamda xalqaro tashkilotlarning hisobotlari o‘rganildi.Tadqiqotda
tahliliy metod orqali innovatsion pedagogik texnologiyalarning informatika fanini o‘qitishdagi
samaradorligi o‘rganildi. Shuningdek, tagqoslash usuli yordamida an’anaviy o‘qitish metodlari
bilan innovatsion yondashuvlarning afzalliklari solishtirildi.Amaliy kuzatuv metodi orqali
informatika darslarida o‘quvchilarning faolligi, dars jarayonidagi ishtiroki hamda bilimlarni
o‘zlashtirish darajasi o‘rganildi. Olingan ma’lumotlar tahlil qilinib, umumlashtirish usuli
yordamida tegishli xulosalar chiqarildi.

Natijalar

Tadqiqot natijalari shuni ko‘rsatdiki, informatika fanini o‘qitishda innovatsion uslublardan
foydalanish o‘quv jarayonining samaradorligini sezilarli darajada oshiradi. Xususan, quyidagi
innovatsion metodlar informatika darslarida samarali qo‘llanilishi mumkin:Interaktiv o‘qitish
metodlari.Interaktiv metodlar o‘quvchilarning dars jarayonida faol ishtirok etishini ta’minlaydi.
Masalan, “Aqliy hujum”, “Klaster”, “Insert”, “Bumerang” kabi metodlar o‘quvchilarning mustaqil
fikrlash qobiliyatini rivojlantiradi. Loyiha asosida o‘qitish. Ushbu metod orqali o‘quvchilar
muayyan muammoni hal qilish jarayonida mustaqil izlanish olib boradi, axborotlarni tahlil qiladi
hamda o°‘z loyihalarini taqdim etadi.Ragqamli ta’lim platformalaridan foydalanish. Onlayn
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platformalar va elektron resurslar yordamida informatika fanini o‘qitish dars jarayonini yanada
qiziqarli va samarali giladi. Bunday platformalar orqali o‘quvchilar mustaqil ravishda bilimlarini
mustahkamlash imkoniyatiga ega bo‘ladi.Simulyatsiya va virtual laboratoriyalar.Virtual
laboratoriyalar yordamida o‘quvchilar murakkab jarayonlarni amaliy tarzda o‘rganish
imkoniyatiga ega bo‘ladilar.
Muhokama
Olib borilgan tadqgiqotlar shuni ko‘rsatadiki, informatika fanini o‘qitishda innovatsion
pedagogik texnologiyalardan foydalanish ta’lim jarayonining samaradorligini oshiradi.
Innovatsion metodlar o‘quvchilarning dars jarayonidagi faolligini oshirish bilan birga, ularning
mustaqil fikrlash qobiliyatini ham rivojlantiradi.An’anaviy o‘qitish jarayonida o‘quvchilar
ko‘pincha passiv tinglovchi sifatida gatnashadi. Innovatsion metodlar esa ularni dars jarayonining
faol ishtirokchisiga aylantiradi. Natijada o‘quvchilar o‘z bilimlarini mustaqil ravishda
shakllantiradi, muammoli vaziyatlarni tahlil qilish va wularni hal qilish ko‘nikmalarini
rivojlantiradi.Shuningdek, informatika fanini o‘qitishda zamonaviy ragamli texnologiyalar va
interaktiv metodlardan foydalanish o‘quvchilarning axborot texnologiyalariga bo‘lgan qiziqishini
oshiradi. Bu esa ularning kelajak kasbiy faoliyatida zarur bo‘lgan ragamli kompetensiyalarni
shakllantirishga xizmat qiladi.Biroq innovatsion uslublarni dars jarayoniga joriy etishda ayrim
muammolar ham mavjud. Jumladan, ayrim ta’lim muassasalarida texnik vositalarning yetarli
emasligi, pedagoglarning zamonaviy pedagogik texnologiyalar bo‘yicha malakasining yetarli
darajada rivojlanmaganligi kabi muammolar kuzatiladi. Shu sababli o‘qituvchilarning malakasini
oshirish, ta’lim muassasalarini zamonaviy texnika vositalari bilan ta’minlash hamda innovatsion
metodlarni amaliyotga keng joriy etish muhim ahamiyatga ega.
Xulosa
Xulosa qilib aytganda, informatika fanini o‘qitishda innovatsion uslublarni ishlab chiqish va
ularni dars jarayoniga tatbiq etish ta’lim sifatini oshirishda muhim omil hisoblanadi. Innovatsion
pedagogik texnologiyalar o‘quvchilarning faolligini oshiradi, ularning mustaqil fikrlashini
rivojlantiradi hamda bilimlarni amaliy faoliyat bilan bog‘lash imkonini yaratadi.Kelajakda informatika
fanini o‘qitishda innovatsion metodlarni yanada rivojlantirish, ragamli ta’lim resurslaridan keng
foydalanish hamda pedagoglarning zamonaviy pedagogik texnologiyalar bo‘yicha malakasini oshirish
zarur hisoblanadi.
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