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Annotatsiya: Ushbu maqolada sun'iy intellekt (SI) texnologiyalari, xususan, generativ
modellar yordamida video kontent va animatsiya yaratishning zamonaviy imkoniyatlari tahlil
gilingan. Magolada matndan videoga (Text-to-Video), tasvirdan videoga (Image-to-Video)
o‘tkazuvchi neyron tarmogqlar ishlash prinsiplari, shuningdek, Sora, Runway, Pika Labs kabi yetakchi
vositalarning funksional imkoniyatlari ko‘rib chiqilgan. Tadqiqot jarayonida an'anaviy video ishlab
chiqarish bilan SI asosidagi ishlab chiqarish o‘rtasidagi samaradorlik farqi, iqtisodiy ko‘rsatkichlar
va kreativ jarayonlarga ta'siri o‘rganilgan. Bundan tashgari, mualliflik huquqi, deepfake xavfsizligi
va kasbiy o‘rinlarning o‘zgarishi kabi etik hamda huquqiy muammolar yoritilgan. O‘zbekiston
kontekstida ushbu texnologiyalarni qo‘llash istigbollari va "Ragamli O‘zbekiston — 2030" strategiyasi
bilan bog*‘ligligi tahlil gilingan. Maqola yakunida sohaning kelajak rivojlanish istigbollari va inson-
SI hamkorligining ahamiyati hagida xulosalar keltirilgan.

Kalit so‘zlar: Sun'iy intellekt, generativ video, animatsiya, neyron tarmogqlar, media ishlab
chigarish, mualliflik huquqi, Ragamli O‘zbekiston.

Abstracts: This article analyzes modern capabilities of creating video content and animation
using artificial intelligence (Al) technologies, particularly generative models. The paper examines the
working principles of neural networks that convert text-to-video and image-to-video, as well as the
functional capabilities of leading tools such as Sora, Runway, and Pika Labs. During the research,
the efficiency difference between traditional video production and Al-based production, economic
indicators, and their impact on creative processes were studied. Additionally, ethical and legal issues
such as copyright, deepfake security, and changes in professional jobs are highlighted. The prospects
for using these technologies in the context of Uzbekistan and their relation to the "Digital Uzbekistan
—2030" strategy are analyzed. The article concludes with prospects for the future development of the
field and the importance of human-Al collaboration.
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AHHOTanusi: B 1aHHOHN cTaTbe aHaIU3UPYIOTCS COBPEMEHHBIE BO3MOYKHOCTH CO3JIaHUS
BUJICOKOHTEHTA U aHUMAIlUU C UCIOJIb30BAaHUEM TEXHOJIOIMI UCKyccTBeHHOTO nHTesekra (M), B
YaCTHOCTHU I'eHepaTHBHBIX Mojiesiell. B paboTe paccMOTpeHbl IPUHIHITEI paOb0Thl HEHPOHHBIX CETEH,
peoOpa3yoNINX TEKCT B BUICO U N300pakeHNE B BUJICO, a TAKXKe (PYHKIIMOHAIBHBIE BOBMOKHOCTH
TaKUX BEAYLIMX MHCTPYMEHTOB, Kak Sora, Runway u Pika Labs. B xone uccienoBanus usydeHa
pasHuLa B 3PPEKTUBHOCTH MEXIY TPAAULMOHHBIM BHUJEONPOU3BOJIACTBOM U IPOU3BOJICTBOM Ha
ocHoBe MU, sxoHOMMYECKHE NOKA3aTelu M UX BIMSHUE HA TBOpUECKHE mpoueccel. Kpome toro,
OCBEILIEHbI ATHYECKHE U ITPABOBbIE BOIIPOCHI, TAKME KaK aBTOPCKOE IIPAaBO, 0€301aCHOCTh TUM(EHKOB
U U3MEHEHuss B MpodeccHOHAIbHBIX pabounx Mecrax. [IpoaHamu3upoBaHbl NEPCHEKTUBBI
WCII0JIb30BAHUS ATUX TEXHOJIOTUH B KOHTEKCTE Y30€eKnucTaHa 1 UX CBsA3b co crparerueil «L{upposoit
V36ekuctan — 2030». B craTtbe npuBOAATCS BBIBOBI O NEPCIIEKTUBAX OYAYILIEr0 pa3BUTHS OTPaCIu
Y BAXKHOCTH COTpyIHHYECTBA yenoseka n UL

Kuirouessble ci1oBa: VIcKyCCTBEHHBIN MHTEIIIEKT, TEHEPATUBHOE BUECO, AHUMAIIHS, HEHPOHHBIE
CETH, MEJIMANPOU3BO/ICTBO, aBTOPCKOE TipaBo, [{udposoit Y3bekucraH.

1. Kirish

Ragamli texnologiyalarning suratli rivojlanishi media sanoatida tub burilish yasamoqda.
So‘nggi besh yillikda sun'iy intellekt (ST) sohasidagi yutuqlar, xususan, mashinaviy o*qitish (Machine
Learning) va chuqur o‘qitish (Deep Learning) usullari nafaqat matnli, balki vizual kontent yaratishda
ham inqilobiy o‘zgarishlarni amalga oshirdi. An'anaviy video va animatsiya ishlab chigarish
jarayonlari ko‘pincha yuqori moliyaviy xarajatlar, uzoq vaqt talab etilishi va katta ijodiy jamoalarni
jalb gilishni tagozo etadi. Biroq, 2023-2024 vyillarda paydo bo‘lgan generativ SI modellar ushbu
to‘siglarni bartaraf etishda muhim rol o‘ynamoqda [1].

O‘zbekiston Respublikasida ham axborot texnologiyalarini rivojlantirishga katta e'tibor
qaratilmoqda. Prezidentimiz tomonidan tasdiqlangan "Ragamli O‘zbekiston — 2030" strategiyasi
doirasida sun'iy intellekt texnologiyalarini joriy etish va IT sohasini qo‘llab-quvvatlash ustuvor
yo‘nalishlardan biri sifatida belgilangan [2]. Ushbu maqolaning magsadi — sun'iy intellektga
asoslangan video va animatsiya yaratish texnologiyalarining hozirgi holatini tahlil gilish, ularning
afzalliklari va kamchiliklarini belgilash, hamda kelajakda media industriyasiga va O‘zbekiston IT
bozoriga ko ‘rsatadigan ta'sirini prognoz qilishdir.

2. Generativ sun'iy intellekt va video texnologiyalari

2.1. Neyron tarmoglar arxitekturasi

Video generatsiya giluvchi Sl tizimlari asosan "Diffusion Models" (Difuziya modellar) va
"Transformers" arxitekturasiga asoslanadi. Difuziya modellar tasvirlarni shovgindan tozalash orqali
bosgichma-bosqich qayta tiklash prinsipi bo‘yicha ishlaydi. Video holatida bu jarayon vaqt o‘qi

bo‘yicha ketma-ketlikni saglashni talab giladi, bu esa texnik jihatdan murakkab hisoblanadi [3].
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Masalan, OpenAl tomonidan taqdim etilgan "Sora" modeli video ma'lumotlarni “patchlar“ga
bo‘lib, ularni vaqt va makon bo‘yicha birlashtirish orqali yuqori sifatli videolar yaratadi. Bu model
nafagat matnli buyruglarni, balki mavjud tasvir yoki videoni ham input sifatida gabul gila oladi.
Bunday yondashuv fizika qonunlarini simulyatsiya qilishda va obyektlarning harakat mantigini
saglashda yuqori natijalarni ko ‘rsatmoqda.

2.2. Asosiy vositalar va platformalar

Hozirgi bozorda bir gancha yetakchi platformalar faoliyat yuritmoqda:

1. Runway Gen-2: Matn va tasvir asosida video yaratish, shuningdek, videoni stilizatsiya
gilish (Style Transfer) imkonini beradi. U kinematografistlar orasida keng qo‘llanilmoqda [4].

2. Pika Labs: Discord va veb-interfeys orqgali ishlaydigan, animatsiya va 3D uslubidagi
videolar yaratishda ixtisoslashgan vosita.

3. HeyGen va D-1D: Asosan "talking head" (gapirayotgan bosh) formatidagi videolar uchun
ishlatiladi. Ular matnni ovozga aylantirish (TTS) va lab harakatlarini sinxronlashtirish (Lip-sync)
texnologiyalaridan foydalanadi.

4. Adobe Firefly Video: Professional montaj dasturlari bilan integratsiyalashgan, mualliflik
huquqi tozalangan ma'lumotlar bazasida o“qitilgan model.

Ushbu vositalar yordamida foydalanuvchilar bir necha dagiga ichida an‘anaviy usulda bir necha
kun talab qiladigan sahnalarni yaratishlari mumkin. O‘zbekistonlik dasturchilar ham ushbu API
lardan foydalanib, mahalliy ehtiyojlarga moslashtirilgan yechimlar yaratish imkoniyatiga ega [5].

3. Animatsiya sohasida si qo‘llanilishi

Animatsiya ishlab chigarish — bu eng ko‘p mehnat talab qiladigan jarayonlardan biridir. SI
texnologiyalari animatsiyaning turli bosqichlarida qo‘llanilishi mumkin:

3.1. Rigging va Harakatlantirish An‘anaviy 3D animatsiyada personajlarga "suyaklar"
(rigging) o‘rnatish va harakatlarni keyframe orqali belgilash uzoq vaqt oladi. SI yordamida motion
capture (harakatni gayd etish) ma'lumotlarini avtomatik ravishda 3D modelga o‘tkazish mumkin.
Masalan, Rokoko va DeepMotion kabi servislar oddiy video yozuv orgali inson harakatini 3D
animatsiyaga aylantiradi [6].

3.2. Oraliq Kadrlarni Yaratish (In-betweening) 2D animatsiyada asosiy kadrlar (keyframes)
rassom tomonidan chiziladi, oraliq harakatlar esa assistentlar tomonidan to‘ldiriladi. SI algoritmlari
ushbu oraliq kadrlarni avtomatik generatsiya qilib, ishlab chigarish tezligini 50-70% ga oshirishi
mumkin. Bu xususan, serial animatsiyalar va reklama roliklari uchun katta ahamiyatga ega.

3.3. Stil va Teksturalarni O‘zgartirish S| yordamida real video yozuvni animatsiya uslubiga
o‘tkazish (Video-to-Video) imkoniyati mavjud. Bu texnika "rotoscoping” jarayonini
avtomatlashtiradi. Misol uchun, oddiy smartfonda olingan videoni anime yoki moybo‘yoq uslubidagi

animatsiyaga aylantirish hozirda bir necha klikda amalga oshiriladi. Toshkent Axborot
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Texnologiyalari Universiteti olimlari tomonidan olib borilgan tadgigotlarda ham mahalliy kontentni
ragamillashtirishda SI dan foydalanish samaradorligi ko rsatilgan [7].

4. Igtisodiy va kreativ samaradorlik

SI texnologiyalarning joriy etilishi media bozorining iqtisodiyotiga bevosita ta'sir
ko‘rsatmoqda.

4.1. Xarajatlarni Qisgartirish McKinsey & Company hisobotlariga ko‘ra, generativ SI media
va ko ‘ngilochar sanoatida yillik xarajatlarni 200 milliard dollargacha qisqartirish potensialiga ega [8].
Kichik byudjetli loyihalar, mustaqgil kinorejissyorlar va startaplar endi yirik studiyalar bilan
ragobatlasha oladigan vizual kontent yaratish imkoniyatiga ega bo‘Idilar.

4.2. Kreativ Jarayonni Demokratlashtirish Texnik to‘siqlarning kamayishi tufayli g‘oyalar
ro‘yobga chiqishi osonlashdi. Avval maxsus dasturlarni (Maya, After Effects) o‘rganish uchun yillar
ketgan bo‘lsa, hozir tabiiy til buyruqlari orqali natijaga erishish mumkin. Bu "Creator Economy"
(Kreatorlar igtisodiyoti) o‘sishiga turtki bo‘ldi. O‘zbekiston yoshlari uchun bu imkoniyat frilans
bozorida oz xizmatlarini taklif qilishda yangi ufglarni ochmoqda.

4.3. Ish Ofrinlarining Transformatsiyasi Garchi S| ba'zi rutinashtirilgan vazifalarni
(masalan, fonni o‘chirish, rangni to‘g‘rilash, oddiy animatsiya) avtomatlashtirsa-da, u yangi kasblarni
ham yaratmogqda. "SI Prompt Injeneri", "Generativ Video Montajyori" kabi yangi yo‘nalishlar paydo
bo‘ldi. Mutaxassislarning fikriga ko‘ra, SI insonni ish o‘rnidan chetlatmaydi, balki uning
unumdorligini oshiradigan vositaga aylanadi [9].

5. Etik va huqugiy muammolar

Texnologiyaning rivojlanishi bilan birga jiddiy ijtimoiy va huqugiy savollar ham kelib
chigmoqda.

5.1. Mualliflik Huqugi SI tomonidan yaratilgan kontentning muallifi kim? Buyruq bergan
foydalanuvchimi, modelni yaratuvchi kompaniyami yoki o‘qitish ma'lumotlaridan foydalanilgan asl
rassomlarmi? AQSh Mualliflik Huquqi Byurosi hozircha fagat inson tomonidan yaratilgan asarlarni
himoya qilishini ma'lum gildi [10]. O‘zbekiston Respublikasining "Mualliflik huquqi va turdosh
huquqglar to‘g‘risida"gi Qonuniga ham ushbu o‘zgarishlarni inobatga olgan holda o‘zgartirishlar
Kiritish zarurati muzokara gilinmoqgda.

5.2. Deepfake va Dezinformatsiya Video va ovozni realistik sintez gilish imkoniyati
"deepfake" texnologiyalarining yomon niyatda ishlatilishiga olib kelishi mumkin. Siyosiy
manipulyatsiya, shaxsni obro‘sizlantirish yoki firibgarlik holatlari kuzatilmoqda. Shu sababli, video
kontentning SI tomonidan yaratilganligini belgilovchi "watermark™ (suv belgisi) tizimlarini joriy
etish zarurati ortmoqda.

5.3. Ma'lumotlar Bazasi va Etika Ko‘plab SI modellar internetdan olingan milliardlab tasvir

va videolar asosida o‘qitilgan. Ko‘p hollarda ushbu materiallarning mualliflaridan ruxsat olinmagan.
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Bu san'atkorlar o‘rtasida norozilikka sabab bo‘lib, bir qancha sud jarayonlariga (masalan, Getty
Images vs. Stability Al) olib keldi [11]. Kelajakda shaffof va litsenziyalangan ma'lumotlar
bazalaridan foydalanish muhim ahamiyat kasb etadi.

6. O‘zbekistonda si texnologiyalarini rivojlantirish istigbollari

O‘zbekistonga sun'iy intellekt sohasini rivojlantirish uchun qator chora-tadbirlar amalga
oshirilmoqda. Axborot texnologiyalari va kommunikatsiyalarini rivojlantirish vazirligi tomonidan IT
parklari rezidentlari uchun imtiyozlar yaratilgan. Bu esa video ishlab chigarish sohasida startaplar
paydo bo‘lishiga zamin yaratmoqda.

Tadgqiqotlar shuni ko‘rsatadiki, mahalliy tilni qo‘llab-quvvatlaydigan SI modellarini yaratish
ustida ishlar olib borilmogda. O‘zbek tilining morfologik xususiyatlarini hisobga olgan holda video
generatsiya qilishda matnli buyruqlarni to‘g‘ri tushunish muhim ahamiyatga ega. Hozirgi kunda
mahalliy olimlar tomonidan o‘zbek tilidagi kontentni avtomatik tarjima qilish va ovozlashtirish
tizimlari ustida ishlanmalar olib borilmoqda [12].

Kelajakda O‘zbekiston kinematografiyasi va animatsiya studiyalari SI texnologiyalaridan
foydalanib, xalgaro bozorga chiqish imkoniyatiga ega bo‘ladi. Masalan, milliy folklor va ertaklarni

zamonaviy animatsiya uslubida SI yordamida tez va arzon narxda ishlab chigish mumkin.

Xulosa

Sun'ly intellekt texnologiyalari video va animatsiya yaratish sohasida inkor etib bo‘lmas
o‘zgarishlarni amalga oshirmoqda. Generativ modellar ishlab chiqarish tezligini oshirish, xarajatlarni
kamaytirish va kreativ imkoniyatlarni kengaytirishda muhim vositaga aylandi. Biroq,
texnologiyaning to‘liq integratsiyasi nafaqat texnik yechimlarni, balki huquqiy bazaning
takomillashtirilishini va etik me'yorlarning ishlab chigilishini ham talab giladi.

Kelajakda eng samarali model "Inson + SI" hamkorligi bo‘ladi. Ya'ni, SI texnik vazifalarni
bajaradi, inson esa kreativ qarorlar, hikoya qilish (storytelling) va emotsional bo‘yoq berish ustida
ishlaydi. O‘zbekiston kabi rivojlanayotgan mamlakatlar uchun ushbu texnologiyalarni o‘zlashtirish
raqamli iqtisodiyotni rivojlantirish, eksportga yo‘naltirilgan IT xizmatlarni yaratish va yoshlarning
kreativ salohiyatini ochishda muhim omil bo‘lib xizmat qiladi.

Tadqiqotlar shuni ko‘rsatadiki, keyingi 3-5 yil ichida video generatsiya sifatining haqiqiy
kinematografik darajaga yetishi kutilmoqda. Shu bois, ta'lim tizimida SI savodxonligini oshirish va
soha mutaxassislarini qayta tayyorlash dasturlarini joriy etish strategik ahamiyatga ega. O‘zbekiston
olimlari va IT mutaxassislari ushbu global trendda faol ishtirok etishlari va milliy manfaatlarini

himoya qilishlari zarur.
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